CAMPIONATUL DE SAH AL FACULTAIII DE DREPT, UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI
Editia a VI-a

Eveniment sportiv tip turneu organizat de Facultatea de Drept, Asociatia Studentilor in Drept si
Catedra de SAH, din cadrul Departamentului de Educatie Fizica si Sport
Locatia competitiei:
sala ,,Constantin Stoicescu” din cadrul Facultitii de Drept a Universitatii din Bucuresti
perioada:
30-31 MARTIE 2026

REGULAMENT

La turneul de sah pot participa studenti, masteranzi, doctoranzi si cadre didactice ale Facultatii de Drept
(baieti si fete), care vor disputa partide conform programarilor pe grupe constituite in functie de numarul total de
participanti inscrisi. Grupele vor desfasura partidele eliminatorii in prima zi din cele doua alocate competitiei (luni,
30 martie 2026). Numerele de participare in cadrul fiecarei grupe vor deriva din ordinea Inscrierilor online.

Urmare a inscrierilor efectuate la termen, 5 grupe vor fi formate din 8 jucitori, In cadrul fiecirei grupe
formata din 8 jucatori vor fi organizate 3 runde 1n sistem eliminatoriu urmand sa se califice cate un jucator din
fiecare grupd pentru rundele finale in sistem ,fiecare cu fiecare”. Din runda a treia, cei care au pierdut, joaca
semifinala mica. Cine castiga se califica pentru rundele finale. Se joaca la ceas 10 min/jucator, 20 minute partida.
Grupanr. 1
Runda 1: 1-2; 3-4; 5-6; 7-8, din Runda 2 in sistem eliminatoriu din cei 4 jucatori se vor califica 2 in runda 3. Cine
castiga se califica in runda finala fiecare cu fiecare”

Grupanr 2:

Runda 1: 9-10; 11-12; 13-14; 15-16 din Runda 2 in sistem eliminatoriu din cei 4 jucatori se vor califica 2 in runda
3. Cine castiga se califica 1n runda finala “fiecare cu fiecare”

Grupanr3

Runda 1: 17-18; 19-20; 21-22; 23-24 din Runda 2 in sistem eliminatoriu din cei 4 jucatori se vor califica 2 in
runda 3. Cine castiga se califica in runda finala “fiecare cu fiecare”

Grupanr4

Runda 1: 25-26; 27-28; 29-30; 31-32 din Runda 2 in sistem eliminatoriu din cei 4 jucatori se vor califica 2 in
runda 3. Cine castiga se califica in runda finala “fiecare cu fiecare”

Grupanr5

Runda 1: 33-34; 35-36; 37-38; 39-40 din Runda 2 in sistem eliminatoriu, cine castiga se califica in runda finala
“fiecare cu fiecare”

Grupa de 4 jucitori pierzatori in runda 3

Runda : 1-2; 3-4 din Runda 2 in sistem eliminatoriu, cine castiga se califica in runda finald “fiecare cu fiecare”

In situatia in care anumiti concurenti vor absenta ducand la un numar impar al unei grupe, se vor trage la sorti
numerele de concurs pentru a fi reorganizate jocurile de departajare.

Cei 6 jucatori calificati vor desfasura rundele finale in ziua de marti 31 martie 2026 si vor juca in sistem elvetian
,.fiecare cu fiecare” adoptand tabela ,,BERGER”. Conform programarilor, fiecarui jucator ii sunt atribuite alternativ
piese de culoare albd si neagra. Se joacd la ceas 10 min/jucator, 20 minute partida.

Rezultate obtinute vor desemna pe cei 3 studenti finalisti (locul I, locul II, locul III)

Partidele se vor desfasura conform Regulamentului Federatiei Romane de Sah [http://www.frsah.ro/legile
sahului.htm], cu urmatoarele mentiuni:
- o partida dureaza 20 minute (10 minute/jucator);
- sevajuca,la ceas", fiind alocate cate 10 minute pentru fiecare jucator;
- partida este pierdutd de jucatorul a carui timp a expirat, iar ceasul indica acest lucru;
sau



- partida este castigata de jucatorul care a realizat mat-ul, in timpul alocat partidei.

Punctaj:

-victorie 1 punct;

-remiza 0,5 puncte;

-infrangere 0 puncte.

In cazul egalitatii de puncte, pentru a se stabili clasamentul final pe proba se vor face departajari in functie
de urmatoarele criterii, aplicate in aceasta ordine:

1. numarul de victorii obtinute;

2. victoria directa.

3. in cazul in care doi jucatori sunt la egalitate intrucat nu a existat victoria directa, acestia remizand, se
programeaza doud partide a cate 5 minute ,,blitz”. Daca si cele doua partide se termina la egalitate
de puncte, se va juca o partida de blitz de departajare (,,Armageddon”) in care albul va avea 5 minute,
iar negrul 4 minute (cu timp aditional de 2 secunde/mutare) in caz de remiza urmand a se califica
jucdtorul care a avut piesele negre. Stabilirea culorilor la aceastd partida de departajare de blitz se
va face prin tragere la sorti.

OBSERVATII.

A -Remiza poate fi obtinuta pe diferite cai: ambii jucatori cad de acord asupra remizei indiferent de pozitia de pe
tabla, cand rdman regii singuri, cand existd insuficient material pe tabld ptr ca vreuna din parti sa poatd da mat
(exemplu cal si rege contra rege), sah etern, pat, repetarea unei pozitii de 3 ori, dacd una din parti face 50 de mutari
fara sa existe schimbul vreunei piese adverse sau capturarea vreunei piese adverse.

B -O piesa ridicata de pe tabla sau atinsd trebuie mutatd daca este posibil. Daca vrei sa aranjezi o piesa spui
”’j’adoube=aranjez” altfel nu ai voie sa atingi o piesd fard sa o muti. Daca atingi mai multe piese proprii esti obligat
sd muti prima piesa atinsa care poate fi mutata. Dacd atingi mai multe piese adverse esti obligat sa capturezi prima
piesa atinsa care poate fi capturatd. Daca atingi o piesa proprie si 0 piesd adversa atunci trebuie sd capturezi piesa
adversa cu piesa proprie sau, daca acest lucru nu este posibil, sa muti sau sa capturezi prima piesa care poate sa fie
mutatd sau capturatd. Daca atingi intai regele apoi turnul trebuie sa faci rocada, daca este posibil. Daca atingi intai
turnul apoi regele nu mai ai voie s faci rocada. Dacd atingi regele sau turnul 1n acelasi timp, dar rocada pe partea
respectiva nu poate fi efectuata atunci esti obligat sa faci rocada pe partea cealalta sau sa muti regele. Daca nici una
din piesele pe care le atingi nu poate fi mutata sau capturata atunci poti face orice altd mutare regulamentard. Daca
adversarul tau atinge o piesa apoi o atingi si tu piesa nu mai poti sa-1 obligi s mute asa cum am aratat mai sus.

C — Rocada se poate face numai daca: a) regele sau turnul nu au fost mutati; b) intre rege si turn nu exista piese
proprii sau adverse; c¢) regele nu se afla in sah; d) regele nu va fi in sah dupa rocada; e) regele nu sare peste un camp
atacat de o piesa adversa.

PROGRAMAREA JOCURILOR SI INTERVALELE ORARE PROPUSE:
LUNI 30 MARTIE 2026 partidele eliminatorii

Grupanr 1:

Runda 1: 1-2; 3-4; 5-6; 7-8, interval orar 9:00 - 9:30

Runda 2: 1-2; 3-4 interval orar 9:30 - 10:00

Runda 3: 1-2; interval orar 10:00 - 10:30

Grupanr 2:

Runda 1: 9-10; 11-12; 13-14; 15-16 interval orar 10:30-11:00
Runda 2: 1-2; 3-4 interval orar 11:00 - 11:30

Runda 3: 1-2; interval orar 11:30 - 12:00

Grupanr 3:

Runda 1: 17-18; 19-20; 21-22; 23-24 interval orar 12:00 - 12:30
Runda 2: 1-2; 3-4 interval orar 12:30 - 13:00

Runda 3: 1-2; interval orar 13:00 - 13:30

Grupa nr4:

Runda 1: 25-26; 27-28; 29-30; 31-32 interval orar 13:30 - 14:00
Runda 2: 1-2; 3-4 interval orar 14:00 - 14:30

Runda 3: 1-2; interval orar 14:30 - 15:00

Grupanr 5:



Runda 1: 33-34; 35-36; 37-38; 39-40 interval orar 15:00 - 15:30
Runda 2: 1-2; interval orar 15:30 - 16:00

Grupa de 4 jucatori pierzitori in runda 3: Semifinala mica
Runda 1:1-2; 3-4; interval orar 16:00 - 16:30

Runda 2: 1-2; interval orar 16:30 - 17:00

MARTI 31 MARTIE 2026, Jocurile finale sistem Elvetian "fiecare cu fiecare”

Runda 1 interval orar 9:30-10:00 1-6 |25 |34
Runda 2 interval orar 10:00-10:30 |6-4 |5-3 |1-2
Runda 3 interval orar 10:30-11:00 |2-6 |3-1 |4-5
Runda 4 interval orar 11:00-11:30 |6-5 | 1-4 |2-3
Runda 5 interval orar 11:30-12:00 |3-6 [4-2 |5-1

FESTIVITATEA DE PREMIERE: 12:30-13:00

Catedra de Sah DEFS-UB
Prof. univ. dr. Daniela ADUCOVSCHI



